Séance Thymio 5eme

I- 6 comportements de base

Amical Explorateur Peureux Attentif Inspecteur Obéissant

Suit votre main et Evite les obstacles et S'éloigne si vous Change de couleurs Suit une piste noire Réagit aux boutons et
réagit a tout autre s'arréte au bord de la vous approchez et et se déplace en au sol. Assurez-vous & la télécommande.

Thymio amical. table ou si le sol est crie si vous l'attrapez fonction du nombre que voire piste Appuyez plusieurs
noir. ou si vous le lancez d'applaudissements mesure au moins 3 fois pour accélérer ou
en lair. détectés. cm de large. ralentir.

ll- 8 types de capteurs

5 touches capacitives

5 capteurs de proximité avant

2 capteurs de proximité arriere

2 capteurs de sol

1 capteur de température

Un accélérometre a 3 axes

Un récepteur de commande infrarouge (pour une télécommande)
Un microphone

Définition :
Un capteur permet de convertir une grandeur physique (comme la température, la distance, la

luminosité, le débit, la pression, le son, ...) en une mesure utilisable. Il permet donc d’acquérir des
données a propos de I’environnement.

Tout capteur doit étre associé a un contréleur pour pouvoir réagir aux informations recues. Par
exemple dans le cas d’un capteur de distance a infrarouges, le capteur envoie un faisceau
infrarouge, et détecte la réflexion de ce faisceau par un objet. Il faut alors qu’un contréleur mesure
le temps qu’a mis le faisceau a étre réfléchi pour pouvoir déterminer la distance a laquelle se trouve
1’objet.

Ill- 3 actionneurs

1 haut parleur
39 leds
2 moteurs sur les 2 roues.

Définition :

un actionneur est un dispositif d’'une machine (moteur, vérin, haut-parleur, lampe, etc.) qui lui
permet de transformer 1’énergie qui lui est fournie en un phénomeéne physique utilisable (lumiere,
son, mouvement...). Un actionneur permet a la machine « de s’exprimer ».



